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MuBiTec-LEA: Interviewleitfaden

Appmusikpraxis:

Welche Geräte, welche Apps?

Wie oft?

Seit wann?

Wie hat es sich entwickelt?

Wozu?

Wann und wo?

1 Ästhetische Erfahrungen

Was ist für dich der Reiz daran, mit Apps Musik zu machen?

Vertiefungsfragen:

• Wie läuft das eigentlich konkret ab, wenn du mit Apps Musik macht?

• Unterscheidet sich das Musikmachen mit Apps von anderen Arten, Musik zu
machen?

• Gibt es etwas, womit man das Musikmachen mit Apps vergleichen kann?

• (Klingt die Musik anders als wenn man ohne Apps Musik macht?)

2 Lernprozesse

Wie war es, als Du die App(s) neu hattest? Wie hat sich Dein Musikmachen damit seitdem
verändert?

Vertiefungsfragen:

• Welche Schwierigkeiten gab es mit dieser App im Laufe der Zeit (ggf.: Wie hast Du
sie überwunden)?

• Woran merkst Du, dass Du mit dieser/einer App gut klarkommst?

• Wie bist Du auf die App(s) gekommen, die Du derzeit benutzt?

3 Ästhetische Urteile



Wenn du mit Apps (/mit dieser App) Musik machst, woran merkst du, dass Du zufrieden bist,
dass es gut /fertig ist?

Vertiefungsfragen:

• Wenn Du anfängst, welche Vorstellung von der Musik, die Du machen willst, hast Du
im Kopf?

• Wie soll es klingen?

• Woran hörst Du, dass es so ok ist?

• Wenn andere Deine Musik hören, die Du mit der App gemacht hast, wie finden die
die Musik? (Was finden sie daran gut oder nicht gut?)

• Wie war es beim letzten Mal, als Du es jemandem gezeigt / mit jemandem geteilt
hast? Online und offline.

• Hörst Du Musik von anderen, die mit Apps gemacht wurde? Was gefällt Dir daran,
was nicht?

4 Soziale Situation

Wo machst Du mit Apps Musik?

Vertiefungsfragen:

• Was sind das für Gelegenheiten, bei denen Du mit Apps Musik macht?

• Ist jemand dabei? Wie ist es, wenn jemand dabei ist? Wie ist es, wenn Du allein bist?

• Machst Du mit anderen zusammen Musik?

• Zeigst Du Deine Musik anderen? Teilst Du sie online?


